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Осінь 2008 року

Вступ до агентних технологій

· Визначення агента (сильне та слабке)

· Співвідношення штучного інтелекту та Computer science в агентних технологіях

· Коментар до “ментальних” властивостей

· Основні виклики

· Інтелектуальність, взаємодія

· Основні класи застосувань

· Таксономія розподіленості (просторова, темпоральна, семантична, функціональна)

· Метафори взаємодії агентів

· Проблема платформи

Абстрактна архітектура агента

· Класифікація властивостей архітектур

· Середовище, перцепція, прийняття рішень

· Уточнення архітектури агента (функції see, action, env, hist, next)

· Еквівалентність станів агента, omniscience

Конкретні архітектури агентів

Архітектура, базована на логіці (LBA)

· Числення предикатів як засіб специфікації

Оптимальність поведінки, обчислювальна раціональність

· Плюси та мінуси архітектури

Реактивна архітектура

· Шари реактивної архітектури

· Відношення захисту, семантика прийняття рішень

· Плюси та мінуси реактивної архітектури

Архітектура BDI

· Філософія практичного міркування

· Співвідношення переконань, бажань, намірів

Багатоагентні системи та спільноти агентів

· Роль розподіленості 

· Координація, когерентність

· Виміри значення повідомлення (дескриптивність і імперативність)

· Структура онтологій

· Протоколи взаємодії

Мови агентного спілкування

· Вимоги до мов спілкування агентів

· Три шари мови (зміст, повідомлення ,комунікація)

· Типи повідомлень

· Перформативи

· Поняття посередника (Facilitator)

· Структура повідомлень

· Класи та приклади перформатив

· Засоби взаємодії агентів на базі ACL

Софтверні агенти

· Спілкування агентів (процедурний і декларативний підходи)

· Декларативні (словники, онтології)

· Агенти в Інтернеті

Аглети як агентна платформа

· Головні парадігми розподілених застосувань

· Загальна харектеристика аглетів

· Мобільні обчислення, приклади застосувань

· Світ аглетів (viewer, server, context, proxy, security manager)

· Головні абстракції

· JAVA Aglet API 

· Основні класи та інтерфейси

· Основні методи та об’єкти

· Поведінка та основні зразки створення аглетів

· Структура класу Aglet

· Сценарії застосувань аглетів

· Модель програмування, керованого подіями

· Протокол ATP

· Приклади створення аглетів

Семантичний Веб

· Архітектура

· Роль онтологій

